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TRZY MODELE d’ARTS CONCEPT OPUBLIKOWANE!

Prace nad pierwszym modelem d’Arts wystartowaty wraz z poczatkiem wrzes$nia
2017 roku. Juz na poczatku pazdziernika, Lazlow skonczyt wszystkie trzy wersje,
mimo to modele nie mogty zosta¢ opublikowane na takim etapie. Zawieraty sporo
btedéw i niedociagnie¢. Wymagane byty wiec "finalne poprawki od darewnoo",
ktérych user ten podejmuje si¢ przy kazdym modelu od jesieni 2016 roku
(pierwszym poprawianym modelem byt Chairman Cmé600s). Problem w tym, ze
darewnoo nie mégt sie zaja¢ poprawianiem tychze modeli, poniewaz intensywnie
pracowat nad konwertem Daewoo Lanosa do GTA V. Dopiero gdy Lanos zostat
skonczony, darewnoo mégt na spokojnie przysia$¢ do poprawiania d'Artséw. Na

publikacje gotowych modeli d’Arts trzeba byto czeka¢ w sumie az 5 miesiecy.

Finalne poprawki miaty miejsce w marcu (11 marca skorczony zostat model Style;
23 marca model Sport, a 26 marca - City). Doktadniejszy przebieg prac i lista
zmian i poprawek jest zawarta w informacjach prasowych z dni 11-03-2018 oraz
23-03-2018 a takze w ciekawostkach przy kazdym z tych trzech modeli. Do
ukonczonych bryt modeli nareszcie mozna byto dobra¢ odpowiednie kolory
nadwozia, zgodne z oryginatem, a takze przygotowa¢ duzo lepszy handling, tak
aby auta nie byty podatne na dachowanie, co przy wysokich i waskich nadwoziach
nie byto tatwe. Tutaj z pomoca przyszedt dawny tester, user Valkir i razem z

darewnoo wspélnymi sitami przygotowali handling dla kazdego z modeli.
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Poza prowadzeniem istotne byto tez przyspieszenie i predkos$¢ maksymalna.
d'Arts Sport uzyskat predkos¢ 175 km/h, natomiast City i Style po 156 km/h.

Przy okazji handling otrzymat tez przyszty model - Mantica. Jeszcze tego samego
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robione tylko oddzielnie. Od chwili wybrania lokalizacji na mapie do momentu

dnia (27.03.2018), darewnoo przygotowat "sesje zdjeciowa" prezentujaca

naraz wszystkie trzy wersje d'Artséw - wczesniej screeny tych modeli byty

wykonania screenéw (w rozdzielczosci 2560x1440) mingta godzina i 15 minut.

Kolejny dzien (28.03) to wykonanie obszernej sesji screenéw promocyjnych (na
header, do folderu, do galerii i ogélnej prezentacji). Jako pierwsza "na planie"
pojawita sie najprostsza wersja - City. Dzien pézniej, najbardziej "zadziorna" -
Sport i wreszcie 30 marca screenéw doczekata si¢ najbardziej wymysélna odmiana -
Style. W ten sposéb, darewnoo na przestrzeni trzech dni wykonat 773 screeny.

Niektoére z nich zasility obrazki dofaczone do tej informacji prasowe;j.

Wreszcie, noca z 30 na 31 marca wszystkie trzy wersje zostaty opublikowane.
Modele mozna pobiera¢. Tak jak w przypadku wczesdniejszych naszych aut, te tez
sa zablokowane przed edycja i nie wolno ich edytowac. Maja one stuzy¢ tylko do
zabawy w GTA IV. Planowany jest ich oficjalny konwert do GTA V w ramach
konwertu seryjnego Matiza, ale doktadny czas prac jest zbyt odlegty, aby mozna
byto to juz teraz stwierdzi¢ kiedy to nastapi. Poniewaz d'Artsy zostaty
opublikowane (na ten moment tylko na mods.darewnoo.pl), "czekajaca" od wielu

dni gotowa Mantica pojawi sie za kilka dni - kwestia zrobienia screenéw.

Zdjecia sa dostepne do pobrania stad:
www.darewnoo.pl/GTA/mods2015 /info/31-03-18 /31-03-2018.zip

lub pobierajac te informacje w formie JPG.
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