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POWROT DO PRAC NAD d’ARTSAMI
SZCZEGOLOWY OPIS DOTYCZACY TYCH AUT

Prace nad modelami d’Arts zostaly zaplanowane z wyprzedzeniem. Jeszcze
podczas robienia modelu Matiz Concept 1997, darewnoo ustalat jakie wersje beda
robione i czy sa do tego niezbedne zdjecia. W planach byty wszystkie trzy
dostepne wersje (City, Sport i Style). Szybko jednak okazato sig, ze brakuje wielu
zdje¢ oryginalnych prototypéw d’Arts. Na szczeécie poradzilismy sobie z tym

problemem.

Jeszcze duzo wezesniej, w 2015 roku ustalilismy, ze stary model Matiza SE, ktory
robilismy w 2012 roku jest bardzo kiepskim modelem i wymaga wielu poprawek.

Propozycja darewnoo bytfa taka, Zeby powréci¢ do starego Matiza i zrobi¢ go
porzadnie tuz przed planowanymi pracami nad d’Artsami, co doszto do skutku w

maju 2017 roku.

Edycja Matiza z 2012

Kilka dni po skonczeniu modelu DMS-1 Concept, jeszcze koncem kwietnia 2017,
Lazlow zabrat si¢ za edycje starego Matiza. Warto wspomnie¢, ze nie robit tego
auta od nowa, a edytowat istniejacy model SE. Matiz z 2012 roku ma najwiecej

btedéw z wszystkich naszych modeli i byt najgorzej wykonany.

>>>

1] SN kj
mods.tlarzivne o, gl



Wiesci i nowosci

Darewnoo podestat spis wszystkich rzeczy, ktére trzeba poprawi¢ (poza

karoseria), a prezentowat sie on nastepujaco:

= nieprawidtowy ksztatt bocznych klamek

N\

= zbyt ptaska klapa bagaznika

= zbyt ptaska maska, bez zagtebienia

= liczne dziury

= brak tylnej potki i metalowego obicia z tytu fotela
= otwarte drzwi wiszace w powietrzu

= btednie przypisane tylne oswietlenie

= Zle otwierajaca si¢ maska

= zbyt krétki tylny spoiler

= zbyt mocno Sciete nadwozie na wysokosci szyb

= brak klapki wlewu paliwa

= brak nacig¢ pod $wiattami

Takze zanim Lazlow zabrat si¢ za wzbogacanie modelu o nowe detale, musiat
poprawi¢ wszystkie rzeczy z powyzszego spisu. Postep prac (cho¢ w tajemnicy)
przebiegat bardzo sprawnie. Niestety, pod koniec prac nad poprawionym
Matizem, zaczat sie pojawia¢ niepokojacy bug, ktéry swoje pietno odbit na
pézniejszych d’Artsach. Mimo przerw, poprawiony Matiz byt gotowy pod koniec

maja (a wiec trwato to niecaty miesiac). Po czym nastapita dtuga przerwa.

d’Arts City

Powrét miat miejsce na poczatku wrzesnia, kiedy to darewnoo wystat Lazlowowi
partie zdje¢ wersji City. Poniewaz City jest bardzo zblizone do seryjnego Matiza,
wykonanie go zajeto zaledwie jeden dzien. Gtéwna réznica sa inne alufelgi, reszta
to kosmetyka. Poniewaz z géry optacone zostaty trzy wersje d’Artséw, zaraz po

wersji City, Lazlow zabrat sie za kolejna i najbardziej rézniaca sie odmiana.
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Wiesci i nowosci

d’Arts Style

11 wrzeénia Lazlow otrzymat niezbedne zdjecia i rozpoczat robi¢ druga wersje.

Kilka dni p6zniej darewnoo dostat nowe tekstury wraz z kierownica, ktéra w
zostata zapozyczona z Daewoo Lanosa Sport z GTA V. Niestety, o ile wersja

City powstata bardzo szybko, o tyle ze Style byto duzo wiecej probleméw. To tu

"odezwat" sie bug, ktéry pierwszy raz pojawit sie w poprawionym Matizie.
Problem byt na tyle powazny, ze uniemozliwiat darewnoo testowanie modelu. 12
dni poézniej, Style byto gotowe, teoretycznie. Lazlow musiat powréci¢ do modelu

jeszcze kilka dni pézniej i wprowadzi¢ drobne poprawki.

d’Arts Sport

Prace nad ostatnia wersja ruszyty 27 wrzesnia 2017 i przebiegaty stosunkowo
ptynnie. Tylko raz pojawit sie bug ze Style. Zaraz po ukonczeniu Sporta i

poprawkach Style, Lazlow zabrat sie za kolejny model - Manticg...

Finalne poprawki

Wraz z rozpoczeciem pazdziernika, Lazlow skonczyt d'Artsy - zrobit co swoje.
Pozostato wprowadzi¢ finalne poprawki, ktérych od 2016 roku podejmuje sie
darewnoo. Tylko Ze byt on mocno zajety pracami nad konwertem do GTA Vi ten
stan rzeczy utrzymywat sie az do konca grudnia. W zwiazku z czym, wszystkie

trzy d'Artsy a takze Mantica "czekaty" az 3 miesiace.

Darewnoo za poprawki pierwszego modelu zabrat si¢ na poczatku lutego, ale nie
byt to zaden z d’Artséw tylko Mantica. Darewnoo widzial, Zze edycja d'Artsow

bedzie trudniejsza, dlatego Mantice poprawit jako pierwsza. Poprawki trwaty 4
dni.
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Wiesci i nowosci

Drugi byt d’Arts Style. Niestety, poprawiany model dawat w ko$¢ jednym i tym

samym bugiem, ktéry nie tylko catkowicie uniemozliwiat testowanie pojazdu, ale

tez przekreslat mozliwos¢ jego publikacji. Losy tej wersji byty bardzo niepewne.

Do tego stopnia, ze darewnoo zniechgcony zbugowanym modelem w
zajat sie innymi czynnosciami. Na poczatku marca jednak powrocit

do modelu Style, aby raz na zawsze sie z nim rozprawi¢. Okazuje sie, Zze po wielu

zmudnych testach udato mu sie catkowicie wyeliminowa¢ przeszkadzajacy bug i
mogt skonczy¢ prace nad ta wersja. Model zostat juz skonczony - czeka na
publikacje (podobnie jak Mantica). Tylko ze zanim to nastgpi, darewnoo musi
jeszcze poprawi¢ wersje City i Sport. Wtedy trzy d'Artsy zostang opublikowane

koncem marca, a Mantica na poczatku kwietnia.

Warto jeszcze doda¢, ze bazowy, poprawiony Matiz nie zostanie opublikowany
do GTA IV. Jego debiut bedzie miat miejsce w GTA V, bo to on bedzie baza do

konwertu, a nie stara wersja z 2012 roku.

Zdjecia sa dostepne do pobrania stad:
www.darewnoo.pl/GTA /mods2015 /info/11-03-18 /11-03-2018.zip

lub pobierajac te informacje w formie JPG.
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